
    2023年度入学生用　　　　　 教　　　育　　　課　　　程

前期 後期 前期 後期

グルーミング演習Ⅰ 1 30 30

グルーミング演習Ⅱ 1 30 30

グルーミング演習Ⅲ 1 30 30

グルーミング演習Ⅳ 1 30 30

コンパニオンアニマル（ネコ） 2 30 30

コンパニオンアニマル（イヌ） 2 30 30

動物看護学Ⅰ 2 30 30

動物看護学Ⅱ 2 30 30

動物看護学Ⅲ 2 30 30

動物看護学Ⅳ 2 30 30

動物災害看護学 2 30 30

愛玩対策Ⅰ 3 45

愛玩対策Ⅱ 3 45

ペット栄養学Ⅰ 2 30 30

ペット栄養学Ⅱ 1 15 15

ペットショップ経営 1 15 15

グルーミング実習Ⅰ 8 240 240

グルーミング実習Ⅱ 8 240 240

グルーミング実習Ⅲ 8 240 240

グルーミング実習Ⅳ 8 240 240

しつけ・トレーニング演習Ⅰ 1 30 30

しつけ・トレーニング演習Ⅱ 1 30 30

施設見学・特別講義Ⅰ 1 30

施設見学・特別講義Ⅱ 1 30

店舗実習Ⅰ 2 60 60

店舗実習Ⅱ 4 120 120

アートクリエイティブⅠ 1 15 15

アートクリエイティブⅡ 1 15 15

就職セミナー 1 15 15

コンピュータ演習Ⅰ 1 30 30

コンピュータ演習Ⅱ 1 30 30

コンピュータ演習Ⅲ 1 30 30

ビジネスマナーⅠ 2 30 30

ビジネスマナーⅡ 2 30 30
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    2022年度入学生用　　　　　 教　　　育　　　課　　　程

前期 後期 前期 後期

グルーミング演習Ⅰ 4 60

グルーミング演習Ⅱ 4 60

コンパニオンアニマル（ネコ） 2 30 30

コンパニオンアニマル（イヌ） 2 30 30

トリマーのための獣医学Ⅰ 6 90

トリマーのための獣医学Ⅱ 4 60

飼養管理Ⅰ 3 45

飼養管理Ⅱ 3 45

美術 1 15 15

就職セミナー 1 15 15

ペットショップ経営 1 15 15

グルーミング実習Ⅰ 5 240 240

グルーミング実習Ⅱ 5 240 240

グルーミング実習Ⅲ 5 240 240

グルーミング実習Ⅳ 2 120 120

しつけ・トレーニング演習Ⅰ 1 30 30

しつけ・トレーニング演習Ⅱ 1 30 30

コンピュータ演習Ⅰ 1 30 30

コンピュータ演習Ⅱ 1 30 30

体験実習・特別講義Ⅰ 1 30

現場実習Ⅰ 2 60 60

現場実習Ⅱ 4 120 120

実習オリエンテーションⅠ 1 30 30

実習オリエンテーションⅡ 1 30 30

小 計 61 1695

体験実習・特別講義Ⅱ 1 30

コンピュータ演習Ⅲ 1 30 30

グルーミング実習Ⅴ 2 120 120

インターン実習Ⅰ 1 45 45

インターン実習Ⅱ 1 45 45

インターン実習Ⅲ 1 45 45

インターン実習Ⅳ 1 45 45

小 計 8 360

69 2055

※選択必修科目は180時間以上選択し履修する。
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