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別表第１（第９条関係） 
教育課程及び授業時間数 

 
工業分野 専門課程 情報システム学科（2 年制） 
（SE・プログラマー専攻/XR・メタバース専攻）  

 
 
  

授  業  科  目 単位 
年間授業時間数 総授業 

時間数 備考 
第 1 学年 第 2 学年 

必 

修 

科 

目 

専
門
分
野 

IT 基礎技法 

プログラミング基礎Ⅰ 5 75  75 

 

Web 基礎Ⅰ 3 45  45 
インフラ技術Ⅰ 4 60  60 
IoT 基礎 4 60  60 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾘﾃﾗｼｰⅠ ４ 60  60 

必 修 科 目 小計 20 300  300 

選 

択 

科 

目 
Ａ 

専 

門 

分 

野 

SE・プログラマー技法 

Web プログラミングⅠ 5  75 75 

選
択
手
段
は
別
の
定
め
に
よ
る
︒ 

Web プログラミングⅡ 5  75 75 
モバイル技術Ⅰ 4  60 60 
インフラ技術Ⅱ 4  60 60 
ゼミ演習Ⅱ 2  75 75 
ゼミ演習Ⅲ 2  75 75 

先端テクノロジー技法 

Web3.0Ⅰ 2  60 60 
Web3.0Ⅱ 2  60 60 
Web3.0Ⅲ 2  60 60 
Web3.0Ⅳ 2  60 60 
空間創造技術Ⅰ 1  45 45 
空間創造技術Ⅱ 1  45 45 
空間創造技術Ⅲ 1  45 45 
空間創造技術Ⅳ 1  45 45 
先端ゼミ演習Ⅰ 2  60 60 

IT 技法 

プログラミング基礎Ⅱ 5 75  75 
プログラミング応用 6 90  90 
Web 基礎Ⅱ 3 45  45 
ゼミ演習Ⅰ ３ 90  90 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾘﾃﾗｼｰⅡ 4 60  60 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾘﾃﾗｼｰⅢ 4 60  60 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾘﾃﾗｼｰⅣ 4 60  60 
IT 資格対策 4 60  60 

基
礎
分
野 

ビジネス関連技法 

学科基礎学習 2 30  30 
学科総合学習Ⅰ 2 60  60 
学科総合学習Ⅱ 1  30 30 
キャリアデザイン 2 30  30 

選 択 科 目 A 小計 54～62 660 450～510 
1,110～
1,170 
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工業分野 専門課程 情報システム学科（2 年制）（つづき） 
（SE・プログラマー専攻/XR・メタバース専攻）  

授  業  科  目 単位 
年間授業時間数 総授業 

時間数 備考 
第 1 学年 第 2 学年 

選 

択 

科 

目 

Ｂ 

専 

門 

分 

野 

SE・プログラマー技法 

クラウド技術Ⅰ 4  60 60 

選
択
手
段
は
別
の
定
め
に
よ
る
︒ 

Web フロント技術 4  60 60 
ゼミ演習Ⅳ 2  75 75 
実践研究Ⅰ 2  75 75 
実践研究Ⅱ 2  75 75 
実践研究Ⅲ 2  60 60 

先端テクノロジー技法 

先端技術開発Ⅰ 3  90 90 
先端技術開発Ⅱ 3  90 90 
先端技術開発Ⅲ 3  90 90 
先端技術開発Ⅳ 3  90 90 
先端ゼミ演習Ⅱ 2  60 60 
先端ゼミ演習Ⅲ 2  60 60 

基
礎

分
野 ビジネス関連技法 学科総合学習Ⅲ 1  30 30 

 

社 会 実 習 

社会実習Ⅰ 1  45 45 
社会実習Ⅱ 1  45 45 
社会実習Ⅲ 1  45 45 
社会実習Ⅳ 1  45 45 
社会実習Ⅴ 1  45 45 
社会実習Ⅵ 1  45 45 
社会実習Ⅶ 1  45 45 
社会実習Ⅷ 1  45 45 
社会実習Ⅸ 1  45 45 
社会実習Ⅹ 1  45 45 
社会実習Ⅺ 1  45 45 
社会実習Ⅻ 1  45 45 

選 択 科 目 B 小計 12～29  
435～
1,050 

435～
1,050 

総  合  計 86～111 960 
885 

～1,560 
1,845 
～2,520 
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別表第１（第９条関係） 
教育課程及び授業時間数 

 
工業分野 専門課程 情報システム学科（2 年制） 
（大学編入専攻）  
 

 
 

授  業  科  目 単位 
年間授業時間数 

総授業 
時間数 

備考 第 1 学
年 

第 2 学
年 

必 

修 

科 

目 

専
門
分
野 

IT 基礎技法 

プログラミング基礎Ⅰ 5 75  75 

 

Web 基礎Ⅰ 3 45  45 
インフラ技術Ⅰ 4 60  60 
IoT 基礎 4 60  60 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾘﾃﾗｼｰⅠ ４ 60  60 

必 修 科 目 小計 20 300  300 

選 

択 
科 
目 

Ａ 

専
門
分
野 

IT 技法  

プログラミング基礎Ⅱ 5 75  75 

 

プログラミング応用 6 90  90 
Web 基礎Ⅱ 3 45  45 
Web プログラミングⅠ 5  75 75 
Web プログラミングⅡ 5  75 75 
モバイル技術Ⅰ 4  60 60 
インフラ技術Ⅱ 4  60 60 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾘﾃﾗｼｰⅡ 4 60  60 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾘﾃﾗｼｰⅢ 4 60  60 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾘﾃﾗｼｰⅣ 4 60  60 
IT 資格対策 4 60  60 

一般教養 

英語リーディング A 2 30  30 
英語リーディング B 2 30  30 
線形代数 A 2 30  30 
線形代数 B 2 30  30 
微積分 A 2 30  30 
微積分 B 2 30  30 
英語コミュニケーション A 2 30  30 
TOEIC 英語対策 A 2 30  30 
TOEIC 英語対策 B 2 30  30 
英語総合演習 2  30 30 
社会科学 A 2  30 30 
確率統計 2  30 30 
大学編入対策 2  30 30 
物理 A 2  30 30 
物理 B 2  30 30 
スポーツ実習 A 1  30 30 

基
礎
分
野 

ビジネス関連技法 
学科基礎学習 2 30  30 
学科総合学習Ⅰ 2 60  60 
学科総合学習Ⅱ 1  30 30 

選 択 科 目 Ａ 小計 84 810 510 1,320 
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工業分野 専門課程 情報システム学科（2 年制）（つづき） 
（大学編入専攻）  

授  業  科  目 単位 
年間授業時間数 

総授業 
時間数 備考 第 1 学

年 
第 2 学

年 

選 

択 

科 

目 

Ｂ 

専 

門 

分 

野 

SE・プログラマー
技法 

クラウド技術Ⅰ 4  60 60 

選
択
手
段
は
別
の
定
め
に
よ
る
︒ 

Web フロント技術 4  60 60 
実践研究Ⅰ 2  75 75 
実践研究Ⅱ 2  75 75 
実践研究Ⅲ 2  60 60 

一般教養 

外国語 2  30 30 
社会科学 B 2  30 30 
統計分析 2  30 30 
スポーツ実習 B 1  30 30 

基
礎

分
野 ビジネス関連技法 学科総合学習Ⅲ 1  30 30 

社 会 実 習 

社会実習Ⅰ 1  45 45 
社会実習Ⅱ 1  45 45 
社会実習Ⅲ 1  45 45 
社会実習Ⅳ 1  45 45 
社会実習Ⅴ 1  45 45 
社会実習Ⅵ 1  45 45 
社会実習Ⅶ 1  45 45 
社会実習Ⅷ 1  45 45 
社会実習Ⅸ 1  45 45 
社会実習Ⅹ 1  45 45 
社会実習Ⅺ 1  45 45 
社会実習Ⅻ 1  45 45 

選 択 科 目 Ｂ 小計 12～34  
480～
1,020 

480～
1,020 

総  合  計 
116 
～138 

1,110 
990 

～1,530 
2,100 

～2,640 
 

  


